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POVZETEK  

 

Dijaki 4. letnika programa ekonomski tehnik Šolskega centra Srečka Kosovela Sežana smo 

se odločili oblikovati turistični proizvod z naslovom Krasovanje, ki je v skladu z razpisom 

tekmovanja Več znanja za več turizma Turistične zveze Slovenije na temo Festival. Ideja je 

bila zasnovana z namenom, da bi se različne generacije s Krasa in njegove okolice ponovno 

združile in poveselile, saj smo mnenja, da na Krasu primanjkuje dogodkov, na katerih se 

domačini zabavajo v družbi dobre glasbe in lokalnih dobrot. Velikokrat ljudje pozabijo na 

mlajše in starejše generacije, zato smo se odločili, da jih vključimo v festival. Za najmlajše smo 

organizirali lov na božička in escape room, za najstnike smo organizirali turnir v nogometu, za 

upokojence pa turnir v briškoli.  

 

Ključne besede: povezovanje, generacije, druženje, zabava 

 

  

ABSTRACT 

 

We are the students of the 4th year in economics technicians programme at the Srečko 

Kosovel Sežana School Center and we decided to design a tourist product entitled 

"Krasovanje", which is in line with the competition called Več znanja za več turizma of the 

Tourist Association of Slovenia on the theme "Festival". The idea was conceived primarily from 

the point of view of reuniting different generations of Karst and its surrounding villages, to have 

a little fun, because we think that there is a shortage of events in Karst where people from 
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different places reunite and enjoy each others company, joined by good music and local foods. 

Many events in Karst are targeted at just one age group, either it is for kids, for adults or for 

elderly, so we have came up with the idea of a festival, which would bring together all 

generations. For the youngest, we organized a treasure hunt and escape room, we organized 

a football tournament for teens and for the seniors, there is a brisket competition.  

 

Key words: connecting, generations, gathering, fun 
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1 UVOD 

Dijaki 4. letnika smeri ekonomski tehnik ŠC Sežana smo v skladu z razpisom Turistične zveze 

Slovenije Kultura in turizem izdelali projektno nalogo z naslovom Krasovanje.  Naša šola se 

nahaja v središču Krasa, zato smo se odločili, da želimo temo projektne naloge povezati s 

Krasom. Ker nas večina tudi prebiva v okolici Sežane, vemo, da občasno primanjkuje 

zanimivih dogodkov, zato je bila naša ideja, da obudimo (zamrli) tradicionalni kraški festival - 

Krasovanje.  

 

1.1 PREDSTAVITEV TEME 

Krasovanje je nastalo v želji po združitvi različnih generacij ljudi na Krasu, saj menimo, da se  

na Krasu ne prireja dovolj dogodkov, kjer se ljudje iz različnih krajev združijo in skupaj 

poveselijo ob dobri hrani in domači glasbi oz. so le-ti redki. Večina prireditev je namenjenih 

točno določeni starostni skupini – najsi bodo to otroci, mladostniki, odrasli ali starejši; dogodka, 

kjer bi se povezale prav vse generacije na enem mestu pa ni. Za zabavo najmlajših smo v 

okviru projektne naloge predvideli organizacijo lova na božička in escape room, za najstnike 

bi organizirali turnir v nogometu in jih s tem spodbudili k razvoju ekipnega duha, za upokojence 

pa bi organizirali turnir v briškoli, eni najbolj priljubljenih iger s kartami na Primorskem.  

 

Festival je v Sežani potekal veliko let, a je zaradi pomanjkanja zanimanja organizatorjev 

dogodek  izgubil čar ter posledično za nekaj let izginil. Kot generacija prihodnosti smo se letos 

odločili, da bi bilo lepo omenjeni  običaj ponovno obuditi in nadgraditi, zato smo se povezali z 

organizatorjem letošnjega Krasovanja, Juretom Bizjakom, in se dogovorili, da s skupnimi 

močmi poskusimo dogodek tudi izpeljati.  

 

Festival naj bi se izvajal zadnji vikend pred božičem v Sežani. Dogajanje bi bilo dvodnevno, 

zaključilo pa bi se s koncertom. 

 

2 OBLIKOVANJE TURISTIČNEGA PROIZVODA 

2.1 PREDSTAVITEV TURISTIČNEGA PROIZVODA 

Naš celotni turistični proizvod se imenuje Krasovanje in ga sestavlja več delnih turističnih 

proizvodov (koncert, igre za različne starostne skupine, razstava). Naš namen je povezati 

Kraševce in jim ponuditi dogodek, ki še ne obstaja. 

 

2.2 OBUDITEV TRADICIJE 

 

Pred veliko leti je bila v Sežani tradicija dogodka Krasovanje, kjer so se domačini družili ob 

dobri glasbi. Na žalost so pred nekaj leti organizatorji izgubili zanimanje za organizacijo  
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dogodka, saj so menili, da se jim ni finančno izplačalo in tako je tradicija za nekaj let izginila. 

Ker so nam všeč spomini, ki jih imamo na dogodek, smo se odločili, da si Krasovanje letos 

zasluži drugo priložnost in se zmenili, da bomo poskušali mi organizirati dogodek. Cilj, ki smo 

si ga zadali, je bil, da poskušamo povezati različne generacije na Krasu na način, ki jim bo 

zanimiv in zabaven. Zato se nam je zdelo primerno ponovno prebuditi tradicijo in jo izvesti na 

način, da bo vsak lahko našel nekaj zase. Prej enodnevni dogodek, smo posodobili v 

dvodnevni festival, kjer bi se izvajale najrazličnejše dejavnosti. Iz prejšnjih let smo seveda 

ohranili vrhunec dogajanja - koncert pod šotorom, saj je bil to prvotno celoten namen dogodka. 

2.3 POSTOPEK 

Našega projekta smo se lotili s pridobivanjem ideje. Sprva smo imeli nekoliko drugačno idejo, 

ki smo jo predstavili Juretu Bizjaku, s katerim smo se želeli povezati. Ideja se mu je zdela 

dobra, a je imel nekaj drugačnih zamisli, zato smo jo opustili. Predstavil nam je svojo idejo, mi 

smo pa takoj začeli dodajati veliko stvari, ki so se nam, na podlagi naših osebnih interesov, 

zdele zanimive. Skupaj smo zasnovali idejo o Krasovanju in sklenili sodelovanje. Naša 

skupina je začela s pripravami in raziskavami. Pogovarjali smo se o stroških za šotor, za 

glasbo, za varovanje, za dejavnosti (koncert, turnir nogometa, briškole idr.) pri oglaševanju in 

promociji ter dokumentiranju celotnega poteka. Vsak je izbral področje, kjer mu gre najbolje in 

kjer ima izkušnje. Ko smo nalogo dokončali, smo poslali gradivo glavnemu organizatorju 

Juretu Bizjaku v pregled, nato smo se z njim pogovorili, kaj bi se dalo izboljšati in spremeniti. 

Glede prostora za izvedbo smo si dopisovali tudi z občino Sežana. Pripravili smo plakate in 

objave za socialna omrežja, na koncu pa vse skupaj zbrali na eno mesto, v projektno nalogo. 

 

 

3 PONUDBA IN TURISTIČNI PROIZVOD 

Festival naj bi se odvijal zadnji vikend pred božičem v Sežani. Začel bi se v petek popoldne, 

zaključil pa s koncertom v soboto zvečer. 

 

Dvodnevni festival bi vseboval: 

● lov na Božička,  

● escape room, 

● dvoranski turnir v nogometu, 

● razstavo kraških dobrot, 

● turnir v briškoli, 

● večerni koncert skupin Zvita Feltna in Pop Design. 

 

 

3.1 RAZSTAVA KRAŠKIH DOBROT 

Razstava kraških dobrot bi potekala v plesni dvorani v telovadnici ŠČ Srečka Kosovela 

Sežana. Začela bi se v petek popoldne, odprta pa bi bila do sobotnega koncerta ob 21h. 
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Obiskovalci bi lahko okusili različne kraške dobrote ter pijače. Na ta način bi se različni 

ponudniki hrane in pijače predstavili obiskovalcem. 

 

 

 
Slika 1: lokalne dobrote (vir: Branko Furlanič) 

           

 
Slika 2: kraški pršut (Vir: Branko Furlanič) 

                            

3.2 PRVI DAN 

3.2.1 ESCAPE ROOM 

Pri navedeni dejavnosti bi sodelovali otroci v starosti od 10 do 16 let. Potekala bi na ŠC Srečka 

Kosovela Sežana v eni izmed učilnic od 17h - 21h. V učilnico bi  poslali deset otrok, ki bi morali 

v roku 30 minut najti izhod iz prostora s pomočjo različnih namigov. V igri z neznanimi zankami, 

ugankami in izzivi želimo celoten progam festivala popestriti z obilo zabave. Skupina, ki bi 

najhitreje našla pot iz učilnice, bi  dobila escape nagrado.  

 

 
Slika 3: escape room (vir: Internet) 
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3.2.2 BRIŠKOLA 

Za upokojence bi organizirali turnir v briškoli. Briškola je igra s kartami, poznana predvsem na 

Primorskem. Igra se jo lahko posamezno, v parih ali trojkah z največ šestimi igralci. Je zelo 

zabavna in ni dolgočasna, zahteva pa tudi precej miselnih sposobnosti. Tekmovanje bi se 

pričelo ob 16h in bi trajalo do 20h. Tekmovali bi posamezno in v parih. Po zaključenem turnirju 

bi razglasili zmagovalca, ki bi prejel nagrado.  

 

3.3 DRUGI DAN 

3.3.1 LOV NA BOŽIČKA 

Pri tej dejavnosti bi sodelovali otroci od 3-10 let. Potekala bi na ŠC  Srečka Kosovela Sežana, 

od 14h - 16h. Otroke bi razdelili v več skupin po pet udeležencev, vsaka skupina bi imela 

spremljevalca (prostovoljca). Božiček bi se skrival nekje na šoli in čakal, da bi ga otroci našli 

s pomočjo preprostih zabavnih ugank. 

 

 
Slika 4: Božičkova darila (vir: Internet) 

 

3.3.2 DVORANSKI TURNIR V NOGOMETU 

Športna prireditev bi potekala od 10h - 16h v športni dvorani Osnovne šole Srečka Kosovela 

Sežana. Prijavnina bi znašala 20 evrov na ekipo, prijavilo bi se 8 ekip po 7 igralcev. S 

prijavnino udeleženih oseb bi v celoti pokrili nagrade in najem dvorane. Igralci naj bi bili stari 

nad 16 let. Ustvarili bi 2. skupini. V vsaki skupini bi vključili po 4 ekipe, ki bi igrale med sabo. 

Zmagovalni ekipi skupine bi se v polfinalu naključno pomerili z ostalima zmagovalcema druge 



  Krasovanje 
 
 
 

5 
 

skupine. V finale ob 15h bi se uvrstili najboljši dve ekipi, ki sta pozitivno prestali polfinalno 

tekmo. Zmagovalna ekipa bi dobila nogometno nagrado.  Prevzem nagrade bi bil na koncertu, 

kjer bi podelili tudi nagrade iz escape room-a in briškole. 

 

3.3.3 VEČERNI KONCERT 

Koncert bi bil zaključek dvodnevnega festivala. Potekal bi v Sežani pod šotorom na parkirišču 

pred športnim stadionom. Nastopala bi znana kraška skupina Zvita Feltna, nato bi se koncert 

nadaljeval z nastopom skupine Pop design. 

 

 
Slika 5: Pop Design (vir: Internet) 

  

Slika 6: Zvita Feltna (Vir. Internet) 

 

4 TRŽENJSKI SPLET 

4.1 LOGOTIP 

Izdelali smo logotip, ki predstavlja povezanost ljudi na Krasu. Tak logo smo izdelali, ker je 

teran značilno kraško vino.   

 

 
Slika 7: logotip (vir: lastni vir) 
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4.2 IME 

Naš turistični proizvod se imenuje Krasovanje. Ime je precej preprosto, saj poimenuje 

dogajanje na Krasu in je zelo enostavno za oglaševanje ter gre hitro v uho, ljudje si ga 

enostavno zapomnijo. 

4.3 SLOGAN 

Slogan našega festivala je »Skupaj nam je najlepše«. Izbrali smo si ga, ker s festivalom 

povezujemo vse generacije in menimo, da nam je skupaj najlepše. 

4.4 OGLAŠEVANJE 

Dogodek bi oglaševali preko socialnih omrežij Facebook in Instagram. Naredili smo plakate, 

ki bi jih postavili na oglasne deske v različne kraje sežanske, hrpeljsko-kozinske, goriške in 

koprske občine. Manjše plakate in letake bi delili in oddajali v javne ustanove, kot so upravna 

enota, občina, knjižnice, trgovine, vaški domovi, pošta ipd. Oglaševalo bi se tudi preko ostalih 

medijev, kot so različne radijske postaje, časniki in drugih.  

 

 
Slika 8: plakat za dogodek (vir: lastni viri) 

4.5 CILJNE SKUPINE 

Ciljne skupine so vsi prebivalci Krasa in okolice (iz štirih večjih občin in ostalih). Naš namen je 

povezati generacije. Na festivalu so dobrodošli vsi obiskovalci različnih profilov in starosti. 
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5 FINANČNA PROJEKCIJA 

Za izvedbo dogodka bi potrebovali vsaj 10.000 €. Večino stroškov bi pokrili po izvedenem 

dogodku, saj bi šele takrat imeli na razpolago denar, ki bi ga s Krasovanjem zaslužili. 

5.1 STROŠKI 

− Najem šotora + točilni pulti + oder za nastopajoče: 2.500 €  

− Skupini Zvita feltna in Pop design + komplet ozvočenje, vključno z odrskimi žarometi: 

− 4.800 € 

− Varovanje + redarstvo (SSO-varnostna služba): 1.000 € 

− Reševalna ekipa + reševalno vozilo: 400 € 

− Diksi (prenosni WC-ji): 500 € 

− IPF (fonogrami): 100 € 

− Sazas: 200 €  

− Laborat za hrupe: 50 € 

− E-blagajne: 100 € 

− Elektrika + električar: 1.500 €  

− Promocija (Fb, radio, reklamni letaki): 400 € 

 

 

Skupno bi stroški znašali približno 11.550 €. Ker bi sklenili z vsakim ponudnikom 

pogodbo, bi lahko stroške poravnali v roku 30 dni, torej po dogodku, v katerem bi pridobili 

dobiček. 

 

Denar bi si povrnili s pomočjo vstopnine. Cena vstopnic bi v času od 21h do 22h znašala 5 €, 

po 22h pa 8 €. Predvidevamo, da bi se dogodka udeležilo približno 1.200 ljudi, kar pomeni, da 

bi iz vstopnine iztržili okoli 8.000 €; ker pa se odbije še 22% davek, bi od vstopnic zaslužili 

približno 6.000 €. Drugo polovico denarja bi dobili s prodajo pijače. V primeru, da bi imeli 

12.000 € prometa, pa bi odšteli stroške nabave pijače ter davek in dobili tudi tukaj priblžno 

6.000 €. Tako bi lahko finančno pokrili celoten dogodek, ne da bi poslovali z izgubo. 
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6 IZVEDBA 

Izvedba dogodka je velik zalogaj za organizatorja, zato menimo, da je potrebnih za izpeljavo 

več organizatorjev (Krasovanje smo želeli izpeljati tudi v praksi, a je glavni organizator 

odpovedal). Dogodek ima sicer velik potencial za izvedbo, saj menimo, da bi privabili veliko 

ljudi. Upamo, da se bo v prihodnosti do izvedbe festivala prišlo, saj želimo, da se generacije 

združijo. 
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7 ZAKLJUČEK 

 

Namen naše naloge je bil ponovno obuditi dogodek Krasovanje, saj imamo vsi lepe spomine 

na dogodek izpred let, dokler je živel. Med drugim smo želeli združiti generacije in jim ponuditi 

nekaj več za vsakogar. Z dogodkom bi pripomogli k odlični promociji lokalnih društev in 

gostincev ter k razvoju Krasa. S pisanjem in pripravljanjem naloge smo pridobili veliko novih 

izkušenj, ki nam bodo zagotovo prav prišle v prihodnosti. Spoznali smo, koliko truda, časa in 

kompromisov je potrebnih, da se od ideje pride do izvedbe takšnega dogodka. Veliko smo se 

povezovali z lokalnimi gospodarstveniki in spoznali veliko novih ljudi. Všeč nam je bilo, da smo 

se tudi kot prijatelji povezali in naredili nekaj dobrega.  
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8 VIRI IN LITERATURA 

 

Lastni viri 

 

9 PRILOGE 

9.1 Priloga št. 1: ANKETA 

 

Krasovanje 2019  

Pozdravljeni. 

Smo dijaki 4. letnika ekonomskega tehnika na Šolskem centru Srečka Kosovela 

Sežana. Sodelujemo pri organizaciji dogodka z imenom Krasovanje, ki se bo dogajal 

21. 12. 2019 v Sežani. V sklopu dogodka se bodo odvijale razne interesne dejavnosti 

za različne starostne skupine. Krasovanje se je v preteklosti že izvajalo, vendar 

zanimanje, obseg in čas niso bili na nivoju, zato smo se letos odločili, da se bomo z 

organizatorjem povezali ter na ta način poskušali ustvariti dogodek, ki ga prebivalci na 

Krasu že lep čas niso doživeli. Prosimo vas, če nam lahko v anketi zaupate svoje 

mnenje.  

Že vnaprej  se vam zahvaljujemo za Vaš čas.  

1. Koliko ste stari? 

 

o do 15 

o 15 – 24 

o 25 – 34 

o 35 – 44 

o 45 – 60 

o več kot 60 

 

2. Spol 

 

o Moški 

o Ženska 

 

3. Ali ste že slišali za dogodek Krasovanje? 
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o Da 

o Ne 

 

 

 

4. Ali se vam datum Krasovanja (sobota, 21. 12. 2019) zdi primeren?  

o Da  

o   Ne  

 

5. Koliko dni bi si želeli, da se Krasovanje odvija?  

o 1  

o 2  

o 3-4  

o 5 ali več 

6. V dnevno dogajanje bi vključili različne aktivnosti. Želeli bi si vaše mnenje 

(oceno) o:  

- nogometnem turnirju (16 - 20 let)  

  

Ni mi všeč             1    2    3     4     5       Zelo mi je všeč  

  

- escape room (soba pobega, 10 - 15 let)  

  

Ni mi všeč             1    2    3     4     5       Zelo mi je všeč  

  

- lov na Božička (v prostorih ŠCSK Sežana, 3 - 10 let)  

  

Ni mi všeč             1    2     3     4     5       Zelo mi je všeč  

  

- razstava kraških dobrot  

  

Ni mi všeč             1     2      3     4     5       Zelo mi je všeč  

  

7. Na letošnjem Krasovanju bosta zvečer nastopili dve 

glasbeni skupini – Zvita Feltna in Pop Design.  

 

Ocenite koliko vam je všeč glasbena skupina Zvita Feltna?  

Ni mi všeč             1      2      3     4     5       Zelo mi je všeč  
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Ocenite koliko vam je všeč glasbena skupina Pop Design?  

Ni mi všeč             1      2      3     4     5       Zelo mi je všeč  

 

 

 

 

 

 

 

9.2 Priloga št. 2: ANALIZA ANKETE 

Tabela št. 1: Št. anketirancev po starosti in ali so že slišali za Krasovanje 

 

Da ali ne 
Starost 

Da  Ne  Skupaj 

Do 15 2 10 12 
15 - 24 9 3 12 
25 - 34 11 1 12 
35 - 44 7 5 12 
45 - 60 7 5 12 
Več kot 60 3 9 12 
Skupaj 39 33 72 

Vir: Izvedena anketa, december 2019 

 

Graf št. 1: Struktura anketirancev po starosti 

 

 
Vir: Izvedena anketa, december 2019 

Tabela št. 2: Št. anketirancev po spolu in koliko dni bi radi, da dogodek traja 
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Spol 
Št. dni 

Moški Ženska Skupaj 

1 8 9 17 
2 17 11 28 
3 - 4 11 15 26 
5 ali več / 1 1 
Skupaj 36 36 72 

Vir: Izvedena anketa, december 2019 

 

3.2.1 Graf št. 2: Struktura anketirancev po zaželenih dneh 

 

Vir: Izvedena anketa, 

december 2019  
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 Tabela št. 3: Ali se anketirancem zdi datum dogodka (21. 12. 2019) primeren 

 

Da  
 Ne 

Skupaj 

60 12 72 

Vir: Izvedena anketa, december 2019 

 

3.3.1 Graf št. 3: Struktura anketirancev po tem, sli se jim zdi datum dogodka (21. 12. 2019) 

primeren 

 
 

Vir: Izvedena anketa, december 2019 

 

 

 

 Tabela št. 4: Koliko so anketirancem všeč predlagane dejavnosti 

 

Koliko jim je 
všeč 

Starost 

1 2 3 4 5 Skupaj 

Nogometni 
turnir 

/ 1 20 20 31 72 

Escape 
room 

/ 3 9 21 39 72 

Lov na 
Božička 

2 5 11 19 35 72 

Razstava 
kraških 
dobrot 

3 7 12 29 21 72 

Skupaj 5 16 52 89 126 288 

Vir: Izvedena anketa, december 2019 
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3.4.1. Graf št. 4: Struktura anketirancev po tem, koliko so jim všeč predlagane dejavnosti 

 

 

Vir: Izvedena anketa, 

december 2019 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabela št. 5: Koliko so anketirancem všeč predlagane glasbene skupine 

 

Koliko jim 
je všeč 

skupina 

1 2 3 4 5 Skupaj 

Zvita 
feltna 

5 13 22 21 11 72 

Pop 
design 

6 10 23 19 14 72 

Skupaj 11 23 45 40 25 144 

Vir: Izvedena anketa, december 2019 

 

3.5.1 Graf št. 5: Struktura anketirancev po tem, koliko so jim všeč predlagane glasbene       

skupine 

 

Vir: Izvedena anketa, december 2019 
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9.3 Priloga št. 3: PLAKATI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9.4 Priloga št. 4: BROŠURE 
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NAZIV ŠOLE 
IME IN PRIIMEK 
DIJAKA/ŠTUDENTA RAZRED/LETNIK 

KRAJ STALNEGA 
BIVALIŠČA 

LETNICA 
ROJSTVA 

ŠC Srečka Kosovela 
Sežana  Tina Magajna 

4. ekonomski 
tehnik Filipčje Brdo 5 2001 

ŠC Srečka Kosovela 
Sežana  Maruša Oblak 

4. ekonomski 
tehnik Križ 38 2001 

ŠC Srečka Kosovela 
Sežana  Lana Ceglar Dodič 

4. ekonomski 
tehnik Obrov 61e 2001 

ŠC Srečka Kosovela 
Sežana  Neja Gorup 

4. ekonomski 
tehnik Žapuže 98 2001 

ŠC Srečka Kosovela 
Sežana  Danej Tavčar 

4. ekonomski 
tehnik Ivanji Grad 13 2001 

ŠC Srečka Kosovela 
Sežana  Andraž Prelec 

4. ekonomski 
tehnik Lokev 190e 2001 

 


